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»A mam té!“ Luis Velazquez, palubni inZenyr lodi Verocity,
se zazubil a prstem poklepal na ovladaci panel. V tu chvili se
hraci karty, do té doby skryté pouze na jeho displeji, zobrazily
jako hologramy na stole pfed ostatnimi.

»Do prdele,“ zaklel Volkov. Zjistil, ze inZenyrovy karty jsou
opravdu lepsi.

Prvni distojnik se zaklonil na své zidli a zavrtél hlavou. ,,Pro-
sté nemam §tésti, povzdechl si.

»Poker je jen z¢asti o §tésti,“ zacal ho poucovat Velazquez, za-
timco sbiral kredity ze stolu.

»Samoziejmé musi mit hra¢ dobré karty, ale taky si dobte spo-
¢itat své Sance a podle toho omezit moznost ztraty. Prstem si
zatukal na Celo. ,V$echno je to v hlavé.”

Volkov protocil o¢i. ,Mozna bychom si méli dat spi$ paku,
nez hrat poker,“ zabrudel rozmrzele. Nardzel tim na inZeny-
rovu hubenou postavu. Alexej Volkov byl urostly chlap s by¢i
$iji a svalnatymi pazemi. Pfedtim, nez ho najmul kapitan Ste-
vens, slouzil Volkov jako vesmirny pé§ak u meziplanetdrnich
ozbrojenych sil. Bojoval v nékolika bitvach, které se podepsaly
na jeho zjizveném obliceji.

»Jesté jednu particku?“ zeptal se Velazquez s ismévem.
Volkov zvedl v obranném gestu ruce. ,,Uz mas v kapse skoro
cely muj podil z té posledni zakazky.“ Shrabl malou hromad-
ku kreditovych ¢ipa, které mu jesté zbyly, a postavil se.

»Ja taky konéim,“ ozndmila dal$i hracka, pilotka Wilsonova.
Jeji zasoba kreditii se oproti zac¢atku hry rovnéz ztenila, ac¢-
koliv pfi hfe uplné oskubala doktorku Baumannovou. Ta vy-
Kklidila pole uz pred nékolika partiemi.



Zdalo se vsak, ze se vSechny kredity magicky pfesouvaly
k Velazquezovi.

Volkov na néj vrhnul podeziivavy pohled. Ze by je ten chlap
nakonec jesté podrazil? Koneckonct, byl to palubni inZenyr,
a zodpovidal také za udrzbu holografického stolu, na kte-
rém hrali. Technika nebyla Volkoviv obor, pokud pomine-
me zbrané. Mozna by mél pozadat Wilsonovou, aby se na ten
program podivala.

Najednou se Verocity prudce otfdsla. Hromada Velazquezo-
vych cerstvé vyhranych kreditii se rozsypala po palubé. Inze-
nyr zanadaval. ,Co se to tam déje? zeptal se. ,Co sakra s tou
moji kraskou délaji?*

Z palubniho interkomu se ozval hlas kapitdna Stevense. ,V$ichni
na sva mista, uto¢i na nas.“ Do toho zacala vyt poplana siréna.
Trojice véeho nechala a vybéhla z jidelny. Velazquez se hnal
po schodech dolu do strojovny, Volkov a Wilsonova nahoru
na mustek. Jen co se pfed nimi oteviely dvete, patfil prvni
Volkoviiv pohled hlavnimu displeji. Ten ale ukazoval jen cer-
nou prazdnotu vesmiru osvétlenou nékolika osamélymi hvéz-
dami. Uto¢nika nebylo nikde vidét. ,Co se dé&je?”

Kapitdn Stevens stal u ovladaci konzole. Byl to veteran, tahlo
mu na padesatku. Normalné by mu na tvari pohraval lehky
usmey, ale ted vypadal napjaté.

»Zni¢ehonic se spustil alarm pfiblizeni. Stihli jsme jesté zved-
nout deflektorni $tity, a pak nas trefili, vysvétloval a ptene-
chal Volkovovi stanovisté u ovladaci konzole.

Volkov preletél o¢ima tdaje na displejich pfed nim. ,Zadovy
§tit je na 75 %, kapitane,“ ohlasil. ,,Jinak jsme v poradku.”
Stevens se posadil do velitelského kfesla. ,,A kdo na nas tedy
zattocil?”



Volkov se zahledé¢l na takticky displej. ,Senzory hlasi jeden
objekt v bezprosttedni blizkosti, ale nic ur¢itého.”

Wilsonova zaujala své misto u fidici konzole. Kratce kyvla ko-
pilotce Rahimiové. Ta ji pfedala fizeni lodi a pfesunula se na
stanovi$té navigdtora.

»Alexeji, proved sken gama zafeni,” rozkazal kapitan ,, A pri-
prav zbranové...“ Nez mohl dokon¢it vétu, otfdsl trupem lodi
dalsi zasah.

»Zadovy $tit na 52 %,“ ohlasil Volkov. ,,Sken gama zafeni bézi.
To bys nevétil, jsou to...“

»Jo, Ghuliani,“ dokon¢il Stevens. ,,Co jiného by to mélo byt
nez jedna z téch jejich maskovanych lodi?*

»Ale co od nds mtiZzou chtit?“ zeptala se Rahimiova. ,,Pfece
jsme se piinasich poslednich zakazkach nedostali ani do bliz-
kosti systémtl, které ovladaji.

Vysledek skenu se zobrazil na jednom z displejti pfed Volko-
vem. ,,Zatracené. Jsou to Ghuliani,“ zanadéval. ,,Podle skenu
muize jit o velky ktiznik nebo o fregatu.”

Wilsonova a Rahimiova si vyménily ustarané pohledy. Ste-
vens zabubnoval prsty na opéradlo kapitanského kfesla.
»Alexeji, vysildni na v8ech frekvencich. Nastav preklada¢ na
Ghulianstinu.“

»Frekvence je volna.“

»~Hovori terransky frachtdk Verocity. Prolétame timto sekto-
rem bez nepritelskych amysli. Prosim, zastavte palbu.”
Vsichni napjaté ocekavali odpovéd. Zadn4 ale nepfisla.
»Rahimiova, najdi ndm néjaky blizky systém, kam bychom se
mohli schovat, ptikdzal Stevens.

Kopilotka prikyvla a zacala vyhleddvat idaje na naviga¢ni
konzoli.



»Wilsonovd, ptiprav lod na prudké thybné manévry. Musime
pred témi Ghuliany ziskat naskok, nez budeme moci skocit do
hyperprostoru.®

»Rozkaz.”

»Porad zadna odpoveéd, Alexeji?“

Prvni dustojnik zavrtél hlavou. ,,Poslu tu zpravu jesté jednou.”
»Udélej to.“ Stevens poklepal na displej. ,,Luisi, mdme potize.
Vyzdimej ze systémi maximum.“

»Jasné, $éfe,“ odpovédél inzenyr z interkomu.

»Zru$ili maskovani,“ vyktikl Volkov. ,,Proboha, to je ale
kolos.*

»Ukaz nam ho.”

Kdyz se obraz obrovské lodi jezici se zbranémi objevil, Wilso-
nova naprazdno polkla.

Ve srovnani s ni vypadala Verocity jako ofechova skorépka.
»Terransky frachtaku, zaznél z interkomu sykavy hlas, silné
zdtiraziujici R. ,,Deaktivujte vSechny obranné systémy. Pri-
tahneme vds taznym paprskem do hlavniho hangaru.“

»S kym mluvim?“ zeptal se Stevens. ,,Pro¢ na nds utocite?”
Chvili bylo ticho.

»Vypdlili na nas dalsi torpédo,“ ozval se Volkov. ,,Zasah za 3,
2,1..¢

Dalsi exploze otfasla lodi.

»Zatracené, $éfe, cos to zase provedl?“ nadéval Velazquez z in-
terkomu. ,VZdyt oni tu moji krasku tplné...“

»Drz hubu, Luisi. Hld8eni o $kodach?“

»Kriticky zasah, ptidovy $tit na 22 %,“ hlasil Volkov. ,Jesté
jeden takovy zasah a je z nds vesmirny odpad.”

»Ghuliansky ktizniku, va$ utok je porusenim mirové smlou-
vy z Deriu Dva. Vysvétlete své jednani,“ poZadoval kapitan
v hraném rozhof¢eni.



»Hovori Djerak Jul,“ ozval se po chvili opét cizi hlas. ,Ve-
litel ghulianského kiizniku Kerak. Jste obvinéni z piratstvi
a pasovani. Naposledy vas vyzyvam: Deaktivujte v§echny
obranné systémy. Ndsledné budete vzati na palubu a pfedani
interstelarnimu soudu. Neuposlechnete-li, budete zniceni.
Kerak konec.“

»0dpoj to,“ zamumlal Stevens k Volkovovi. ,,Zatracené, tak
o0 nds vi. Navrhy?“

»Normalné bych byl pro to, abychom bojovali, ale proti kiiz-
niku nemame $anci,“ prohlasil Volkov s rezignaci v hlase.
»Zatim na nds vystfelili jen jednotlivé rdny. Pfi pIné bocni sal-
vé by z nas byl hvézdny prach dfiv, nez bychom si viibec uveé-
domili, s kym mame tu ¢est. Dobry vojak vi, kdy se ma vzdat.“
»10 je posledni moznost, jen pokud to nepujde jinak. Nemdm
zdjem zkejsnout nékde v trestanecké kolonii,“ zabrudel kapi-
tan. ,,Rahimiova, nasla jsi nam néjaky cil?“

»Systém Veraxia je od nas dva parseky daleko.”

»Veraxia? To mi nic nefikd. Je to terransky systém? Mame tam
néco?“

»Ano, pane. Je to terransky systém, ale skoro neobyvany. Na
orbité Veraxie Tti se nachdzi vyzkumna stanice.“

»Dobre, ti Ghulové nas urcité nebudou prondsledovat do
terranského systému. Nastav kurz pro skok. Wilsonova, po-
tfebujeme néjaky extrémni manévr, kterym Ghuliany zmate-
me, dost na to, abychom si zajistili naskok. Zvladnes to?“
Wilsonova kratce zavéhala, v hlavé se ji prehralo nékolik moz-
nych scénari. Nakonec prikyvla. ,,Myslim, ze ano.“

»Dobra, priprav se. Luisi, chci veskerou energii do tlumicu.
Tohle nebude prijemné.“

»Jasné, séfe.”

~Otevtit frekvenci, Alexeji.”



Prvni distojnik prikyvl.

»Ghuliansky ktizniku, pfistupujeme na vase pozadavky, acko-
liv se musi jednat o nedorozumeéni. Nejsme pirati a nas naklad
je v poradku. To si ale miizeme vyjasnit u vas na palubé. Nyni
deaktivujeme nase obranné systémy, jak jste pozadovali. Pro-
sim, nesttilejte.”

Gestem pritom dal Volkovovi znameni, aby vypnul tity.
,Stity dole,“ potvrdil prvni diistojnik.

»Hovori Djerak Jul. Udrzujte svou pozici. Zachytime vas taz-
nym paprskem a pfeneseme na palubu.®

»Rozumim.“ Stevens si prstem ptejel po krku, coz bylo zna-
meni pro Volkova, aby ukoncil spojeni.

»Spojeni ukonceno.“

Oba sledovali blizici se kfiznik na hlavnim displeji.

»Kdy budou dost blizko, aby nas chytili taznym paprskem?“
zeptal se Stevens.

»Asi za patndct vtefin,“ ozvala se Rahimiova.

,Cekdme do posledni chvile,“ piikazal Stevens. ,Odpocet,
Rahimiova.“

Wilsonova aktivovala manualni fizeni a chopila se kniplu. Jeji
dlané se leskly potem.

»7,6,5,4,3,2...

»Ted, Wilsonova!“ vyktikl kapitan. ,,A znovu nahodte $tity.”
Pilotka dala motortim plny tah a zaroven trhla kniplem prud-
ce doprava.

Verocity vystrelila pod trupem kfizniku, ale i pfes aktivni
tlumice byli v8ichni na palubé odstiedivou silou vtlaceni do
sedacek. Wilsonova nasadila klikaty kurz, diky kterému lod
nemohly zamé¥it nepratelské kanony, a prudce pritahla knipl
k sobé hned poté, co se Verocity vynofila za kfiznikem.
»Strili na nas z lasert,” vyrazil ze sebe Volkov. ,,Nezasghli.
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Verocity prolétla tésné kolem kiizniku a otocila se kolem své
osy. Na hlavnim displeji to vypadalo, jako by minula nastavby
ktizniku jen o vlas. Wilsonova ale védéla, Ze to ve skutecnosti
bylo mnohem vice.

»Sakra, ty tlumice to takhle dlouho nezvladnou,“ dal o sobé
v interkomu védét Velazquez.

Wilsonové se zdalo, ze ptisobeni toho extrémniho manévru
bylo silnéjsi nez jindy. Ted se v8ak takovymi uvahami nemoh-
la zabyvat. ,,Jsme ptipraveni skocit?“

Rahimiova pfikyvla.

»Tak se pfiprav. Ted nam dam trochu ndskok, kapitane.“
»Dobrd. Luisi, dostan z téch strojii v§echno, co jde.”

»Zkusim to.“

Wilsonova nahle prerusila divoké manévrovani okolo kfizni-
ku, zatlacila paku tahu motorti az k meznim hodnotdm a za-
mifila do volného prostoru.

»Pozor, vypélena torpéda,“ ohlasil prvni dustojnik. ,Mifi
k ndm tfi. Ndraz za nékolik vtefin.”

»Co zadové §tity?“

»Ani ne 50 %. Velazquez prevedl vSechnu energii do pohonu
a tlumica.”

»KFiznik nds pronasleduje, pane, hlésila Rahimiova.
»Ziskavame jen minimalni naskok.*

»Nestaci to uz?“

»Jesté ne, pane.“

»Bezprostfedni nebezpedi zasahu torpéd,“ oznamil Volkov.
~Hyperprostorovy skok, Rahimiova, natidil Stevens.

»Ale kapitane, kdyz...*

»Hned!“

Hvézdy na hlavnim displeji se nahle protadhly do car a pred
Verocity jako by se objevila jakasi trhlina v prostoru. Lod se
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nejdiive otfdsla, ale pak uz letéla svételnym tunelem.
»~Hyperprostorovy skok se zdaril, pane, ohldsila Rahimiova
a slysitelné se nadechla. Stevens si otfel pot z ¢ela. ,,Kolik ¢asu
mame, nez dorazime do systému Veraxia?“

»Ani ne pul minuty, kapitdne.”

»Dobra, tak si mizeme oddechnout. V pripadé takto kratkého
skoku nas Ghulové nemiizou zachytit na puli cesty.“ Stevens
se zasklebil. ,, Tak jsme zase utekli hrobnikovi z lopaty, co?*
Volkov si dovolil maly ismév, ale na rozdil od kapitana nebyl
zcela klidny. ,,KdyZ uz nas honi i Ghuliani, je po nas asi vyhla-
$eno patrani v ptilce galaxie,“ poznamenal.

»Bez problému,“ uklidiioval ho kapitan. ,,Sezeneme si novou
identifikaci pro lod a pér tydnd se budeme drzet zpatky, nez
se situace uklidni.”

»Vstupujeme do systému Veraxia, 3, 2, 1...,“ zacala odpocita-
vat Rahimiovd.

Svételny tunel zmizel a z hvézd se opét staly svitici body.
V dali svitilo slunce, veliké jako pést.

»Alarm ptiblizeni!“ vyktikla kopilotka preskakujicim hlasem.
»Naraz, néraz!“

Byl slyset hlasity zvuk, sténani namahaného kovu. Stevens,
ktery pravé vstal, byl srazen k zemi.

»Pozor, protrzeni trupu,” ohlasil fidici poéitac stoicky klid-
nym hlasem. ,,Pozor, hlavni pohon poskozen. Pozor, selhava
systém podpory Zivota. Pozor...“

»Zatracené, vypni to, Alexeji,“ zafval Stevens a zvedl se z pod-
lahy. Ztézka dosedl do ktesla. ,,Luisi, co se stalo?“

»Kriticky zasah na zadi. Do prdele, tady to vSechno sviti ¢erve-
né. Prosté ndm néco prorazilo trup. Nékde je tam dira, kterou
unikd vzduch. Zatracena prace, zkusim to néjak lokalizovat.“
»Jak $patné to je?"
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»10 jesté nevim, $éfe. Ale zatim bych navrhl, abychom vypnuli
vSechno, bez ¢eho se miizeme obejit, abychom mohli stabili-
zovat systém na podporu Zivota.“

»V poradku, udélej to, Luisi. Wilsonova, nastav kurz k té stani-
ci, dokud tahle kraksna je$té leti. Rahimiova, jak je to daleko?”
»PI1 soucasné rychlosti asi ptl hodiny, kapitdne.”

»Oukej. Jsou nékde v dohledu ti Ghulové?“

,»Ne, po téch neni ani stopa.“

»Co nas potom k ertu trefilo?“ Stevens tékal o¢ima z jednoho
na druhého. ,Né&jaky zbloudily meteorit? Takovou smtilu pre-
ce nikdo nemiize mit.“

»Myslim, ze to torpédo uz bylo tak blizko, ze jsme ho vza-
li s sebou do hyperprostoru,” odtusil Volkov. ,,Pokud od nas
v okamziku skoku bylo vzdalené jen par metri, je to dost
pravdépodobné.©

Stevens pottasl hlavou. ,,Pojdme dolt, Alexeji. Podivame se,
jestli mizeme pomoci Luisovi.”

O par minut pozdéji byli oba muzi zpatky. Tvarili se znepokojené.
»Jak $patné to je?" zeptala se ustarané Wilsonova.

»Zasdhlo to nakladovy prostor,“ opacil kapitan mrzuté.

»Cely naklad vyletél do kosmu.”

»T0 znamena, Ze celd kofist z minula...“

»Je pry¢, ano.“ Smutné potrasl hlavou. ,,Mazeme byt radi, ze
prepazky vydrzely. Jinak bychom uz byli ve vesmiru kromé
nakladu i my. Rahimiova, co je s tou stanici? Je uz na dohled?“
Slunce systému Veraxia se mezitim zvétsilo na dvojndsobek
ptvodni velikosti. Rahimiova se dotkla ovladaci konzole. ,,Po-
Ckejte, pane. Pfi maximdlnim zvétSeni bychom ji... timhle je.
Obraz na displeji se zménil na jednu z planet systému - rezavé
hnédého plynného obra, kolem kterého obihala mimo nékoli-
ka mensich mésicti i hledana stanice.
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Volkov poposel k hlavnimu displeji a privienyma ocima se
zahledél na obraz. ,,Co to sakra je? Vypada néjak...divné.“
Stevens se postavil vedle néj. ,,Jo. Vétsi rozliseni nejde?“
»Bohuzel. Jak jsem fekla, mdm to na maximalni zvétseni.
Ale zanedlouho bychom méli byt dost blizko na to, abychom
mobhli vidét vic.”

Wilsonova si odkaslala. ,,Pane?”

Stevens tazavé pozvedl obodi a otocil se k ni.

Pilotka ukazala na svou konzoli a protahla oblicej. ,Obavam
se, Ze pristani bude problematické. Manévrovaci trysky jsou
skoro v haji.”

Kapitan pristoupil ke konzoli a zahledél se na blikajici cer-
vené varovné ikony. Pak polozil Wilsonové ruku na rameno.
»Zvladnes to, Helen?“

Prekvapené se na néj podivala. Za téch $est mésic, co patfila
k posddce, ji kapitan oslovil kiestnim jménem jen nékolikrat.
LVéiim, Ze ano, pane,“ odpovédéla po kratkém zavéhani. ,,Mi-
nimdlné pokud nas stanice navede na priletovy vektor.“

»Na to bych nesazel,“ nechal se slyset Volkov.

»Kouknéte.*

Wilsononova se natocila k hlavnimu displeji a srdce ji pokles-
lo, kdyz uvidéla obraz snimany z vétsi blizkosti. Stanice byla
zjevné tézce poskozena.

»Zatracena prace,“ zavrcel Stevens. ,Ndm se fakt lepi smula
na paty. Co znamky zivota?“

»Délkové senzory jsou vadné,“ opacil Volkov. ,,Musime po-
¢kat, dokud nebudeme bliz. Ale pokud muizu soudit, ma ta
stanice je$té energii, minimdlné na nékolika palubach.
Stanice vypadala zhruba jako valec, ktery se na spodnim konci
zuzoval do $pice. Nad ni bylo vidét nezaménitelny tvar reaktoru.
Jesté vyse se nachdzel nejsirsi segment stanice, patrné hangar.

14



»Vysila nouzovy signal?“ zajimal se kapitan.

»Ne, viibec nic.“

Stevens si povzdechl. ,,Co o té stanici vlastné vime?“

Volkov se pustil do vykladu. ,,Byla pojmenovana Galenus Pét.
Je to standardni model tfidy Celesta.“

»Komu patti?“ zarazil ho Stevens.

»Koncern Frius.“ Volkov si prehrdl kompletni informace na
svém displeji a nékolika slovy je shrnul.

»Pfed osmnacti lety ji umistili zde, nad Veraxii Tti. Tézi se tu
Veraxium, stopovy prvek, ktery se nachdzi v atmosfére plane-
ty. Na stanici se pak dale zkouma. Pry by mohl mit nejriizné;jsi
vyuziti v primyslu a vyrobé 1é¢iv.“

Volkov poklepal na displej a pokracoval:

»Posadka stanice Galenus Pét ¢ita 82 osob, vsichni jsou Terra-
né. Jde predevsim o védce a techniky, k tomu nékolik straz-
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nych a samozfejmé poskytovatelé sluzeb. Dokonce jsou na
palubé hlaseny dvé déti.“ Jeho hlas zhrubnul. Pak se znovu po-
dival na displej. Chvili bylo ticho, vSichni sledovali hologram
stanice.

»UZ ji mizu jesté vice zvétsit,“ oznamila Rahimiovd. Kratce
poté se objevil zfetelnéjsi obraz stanice. Kolem stanice krouzil
nepfehlédnutelny oblak trosek, ale na palubiach nad hanga-
rem, kde se nejspiSe nachazely obytné a pracovni prostory,
se jesté svitilo. Hangar jiz bylo mozné zfetelné rozeznat, jeho
vrata vSak byla pooteviend.

»Zavolej je, Alexeji, prikazal kapitdn.

»UZ jsem poslal nékolik zprav, na riiznych frekvencich. Ale
zatim bez odpovédi.“

»1o je divné. Antény vypadaji kazdopadné nedotcené. Jak to
vypada se znamkami zivota?“

»Na presny sken jsme jesté porad trochu daleko, ale urcité tam
néjaké jsou,“ odpovédél Volkov. ,Tak se mi zd4, Ze nakonec
budou spi$ potiebovat pomoc od nas, nez ze by nam néjakou
poskytli oni.”

»Strojovna mustku,“ ohlasil se Velazquez ptes interkom.
»Séfe, vypadd to bledé. S tim, co mdm na palubé, urcité
nezvladnu spravit hyperpohon, a reaktor je taky skoro v haji.
Ale predev$im ztracime porad tlak vzduchu.®

,Kolik ¢asu mame?“ zeptal se Stevens.

»Nanejvy$ hodinu.“

»Takze nemame na vybér. Pfistaneme na té stanici.”
»Rozumim, kapitane,“ ozvala se Wilsonova. ,,Zahajuji brzdny
manévr.“ Jak mluvila, prsty ji tancily po ovladacich prvcich
konzole. Za chvili zavrtéla hlavou a obratila se ke kapitanovi.
,Pane, mdme problém.“

»Dalsi? protdhl Stevens oblice;j.
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»Pfedni brzdné trysky jsou az na jednu porouchané. Skoro
nejsem schopna brzdit. A taky mame omezenou schopnost
manévrovat.“

»Takze nezvlddneme pristat?“

Wilsonova svésila hlavu. ,Na levé strané jsou trysky vice
méné oukej. Kdyz nas navedu do hangaru bokem, mohlo by
to vyjit.“

»Tak to udélej.”

»Rozkaz.*

I kdyz to predtim trvalo celou vé¢nost, nez se stanice priblizi-
la, ted'slo vse az prili§ rychle.

Otvor do hangaru se rychle zvétsoval a Wilsonovd méla plné
ruce prace, aby navedla Verocity v pravy ¢as do spravné pozi-
ce. Lod na jeji prikazy reagovala jen velmi neochotné.

»Jsme moc rychli,“ zamumlala Rahimiova. Na ¢ele se ji perlil pot.
»Helen to zvladne,“ uklidiioval se Stevens, protoze pilotka
sama nefikala nic.

»A jesté tohle, utrousil Volkov.

Hangér uz vyplnil vétsinu displeje a v jeho interiéru byl vidét
neskutecny chaos. Vraky lodi a jejich soucastky lezely po celé
délce vnitfniho hangaru. Nikdo to nefekl nahlas, ale vSichni
védéli, Ze za této situace je nouzové pristani nevyhnutelné. ,,Je
atmosféricky $tit hangaru jesté v poradku?” zeptal se Stevens.
»Minimdlné to tak vypadd,“ opacil Volkov.

»Drzime kurz, minuta do vstupu do stanice, ozndmila Wilso-
nova tise a vzhlédla. Otfela si pot z o¢i. ,,Pane, doporucuji, aby-
chom veskerou nevyuzitou energii pfesmérovali do tlumic.
»Luisi, vraz do tlumi¢t véechno, co mame,“ predal Stevens
prikaz ddl. ,A za¢ni se modlit,“ dodal potichu.

Vsichni ml¢ky upirali o¢i na hangar. Wilsonova tu a tam upra-
vila kurz a zirala na ukazatel rychlosti. Ta se ale snizovala prilis

17



pomalu. ,,Drite se! vyktikl Stevens, kdyz lod prolétala bez-
pecnostnim $titem, ktery udrzoval v hangaru konstantni tlak.
Na displeji se ukazal roztrhany trup néjakého vyhotelého
frachtaku a zbésilou rychlosti se blizil k lodi...
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PRAVIDLA HRY

Az doted jsi cetl pribéh jako klasicky roméan. Nyni se vak sta-
ne tvym dobrodruzstvim. Ty budes§ urcovat, jak bude pribéh
pokracovat, kdyz na konci kazdého useku textu zvoli§ jednu
z nabizenych moznosti. Podle toho budes pokracovat ve ¢teni
dalsiho useku.

Priklad:
Chces-li jit doleva, pokracuj na 100.
Pokud se chces radéji vydat doprava, pokracuj na 200.

Podle toho, jak se rozhodne$, nalistujes$ v knize usek oznaceny
¢islem 100 nebo 200. Timto usekem tvij pfibéh pokracuje.
Cisla textovych usekti nelze zaménit s ¢isly stranek. Jsou vzdy
vyti$téna tu¢né na zacatku kazdého tseku.

Dostanes-li se do boje, budes pokracovat specialnim tusekem
textu (napf. K5). Tyto tseky, které se tykaji boje, najde$ na
konci knihy. Pravidla boje jsou vysvétlena pred tsekem K1,
takze se k nim vzdy bude$ moci rychle dostat.

Nez tvé dobrodruzstvi zapocne, ptiprav si tuzku, gumu a jed-
nu, nebo lépe dvé Sestisténné kostky. Pokud nemas kostky,
muize$ jako alternativu pouzit obrazky kostek, které se nacha-
zeji na strankdch 33-577. Jednoduse si na téchto strankach
najdes obrazky kostek, které symbolizuji, jaka ¢isla ti padla.
Na kazdé z téchto stranek jsou vyobrazeny dvé kostky. Bila
kostka se pocita vzdy, ¢ernd kostka s bilymi teckami pouze
v pripadé, Ze bys mél hazet dvéma kostkami.

Vzhledem k tomu, ze nebudes psat jen do datového listu, ale
také do knihy (napft. pti feseni hadanek - pred dal$im ¢tenim
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musi§ své predchozi feSeni vymazat), nabizime ti moznost
stdhnout si véechny dulezité listy v tiskovém formatu. Najdes$
je na strankdch nakladatelstvi Mytago.

Predtim, nez se pusti§ do dobrodruzstvi, musi§ se rozhod-
nout, za koho bude§ hrat. Miizes si vybrat ze dvou postav, se
kterymi ses jiz seznamil v ivodnim pribéhu. Maji rozdilné sil-
né a slabé stranky, stejné jako zvlastni schopnosti, které mo-
hou ovliviiovat pribéh. S kazdou z postav se ti tedy oteviraji
nové moznosti, jak miize ptibéh pokracovat.

U véech hodnot plati: Cim je vy$si, tim lépe.

Hodnoty ,,Boj na blizko" a ,,Boj na dalku® ukazuji, jak silna je
tva postava v boji.

Hodnota ,,Zdravi“ urcuje, kolik toho tva postava vydrzi.
Uvodni textovy usek ti ukaze, jak zacind dobrodruZstvi
u kazdé z obou postav.

Miizes si vybrat z téchto postav:
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ALEXEJ VOLKOV

Uvodni textovy usek: 1

Alexej je takticky dustojnik lodi Ve-
rocity. Je véle¢ny veteran, dlouha
léta slouzil jako vesmirny pésak
a bojoval v mnoha bitvach. I kdyz
uz prekrocil ¢tyficitku, ma stale vy-
bornou kondici. Vyzna se v boji na

" blizko i na dalku, nema strach se

pustit do boje. Naproti tomu s tech-
nikou si rozumi jen malo.

Boj na blizko: 7 Boj na dalku: 6 Zdravi: 50

LUIS VELAZOUEZ

Uvodni textovy usek: 21

Luis je palubni inzenyr lodi Veroci-
ty. Je mu hodné pres tficet, hubena
postava. Boji na blizko se radéji vy-
hyba, ale umi celkem dobfe stfilet
z blasteru. Rozhodné neni tak dob-
ry strelec jako Volkov. Kdyz dojde
na stroje a pocitace, je Luis ve svém
zivlu. Vyzna se i v technice vesmir-
né stanice, a je-li to nutné, umi
hacknout nejriznéjsi systémy.

Boj na blizko: 4 Boj na dalku: 4 Zdravi: 40

21



Pozndmka: Velazquez mtize v pribéhu dobrodruzstvi opra-
vovat stroje nebo hacknout pocitacové systémy. Takto se mu
mohou otevfit cesty, které jsou pro Volkova uzavieny. Tuto
¢innost provadi skrze fedeni drobnych logickych hadanek
(napriklad Sudoku). Pokud t¢ bavi logické hadanky, Vela-
zquez je ta prava postava pro tebe. Pokud se ti nechce fesit
hadanky, je pro tebe lepsi volbou Volkov.

Vybér je nyni na tobé. Kazda z postav md svij vlastni datovy
list, ten najdes na konci kapitoly Pravidla (strana 28).

Dile se podivame na ostatni zaznamy, které najde$ v datovém
listu.

ZDRAVI

Maximalni hodnota Zdravi je horni hranice tvé postavy. Ta
se mtize v pribéhu hry ménit, napriklad pokud najdes$ néjaké
vybaveni. V takovém pripadé si novou maximalni hodnotu
zapi$e§ vedle tucné vytisténé vychozi hodnoty. Pokud se hod-
nota Zdravi snizi na 0, at jiz v boji nebo v dusledku zrané-
ni, tvlyj pribéh tim kondi, i kdyz to neni zcela jasné uvedeno
Vv textu.

Body Zdravi muze$ obnovovat pouzitim medipackil. Nikdy
vSak nemuizou presahnout aktualni maximélni hodnotu.

NASKDOK/ODPOCET

Obcas se mize stat, Ze se tva postava dostane do Casové tisné,
bude pronasledovana nebo bude muset stihnout vykonat néja-
ky ukon, nez dobéhne Odpocet. V nasledujicich usecich dosta-
ne$ informace, zda se dané ¢islo ma zvysit nebo sniZit. Pokud
se v ramci daného useku ¢islo dostane na konkrétni hodnotu,
pokracujes ve ¢teni dalsim tsekem, ktery je v textu uveden.
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Priklad:
Sniz aktudlni hodnotu ,Ndskok“ o 1. Je-li novd hodnota 0,
pokracuj na 532.

Asi ti do oka padly i kolonky nazvané ,Verax,“ které mas na
datovém listu. MiiZe se stat, Ze je v pribéhu svého dobrodruz-
stvi bude$ potrebovat. V konkrétnim tseku textu pak najdes,
co s nimi mas délat.

INVENTAR

V pribéhu svého dobrodruzstvi najde$ mnoho predmétd, na-
priklad zbrané nebo nastroje. Samoziejmé by bylo nejjedno-
dussi, kdyby sis je mohl vSechny vzit s sebou. Malé predméty
se do kapes tvého overalu vejdou bez problému. Pocet velkych
predméta, které mize$ mit v inventari, je do zac¢atku omezen
na dva, nebot tva postava ma dvé ruce, v nichz mtize predmeé-
ty nést. Pokud pri svém dobrodruzstvi najdes batoh, mtize§
pak mit v inventafi tfi dal$i velké predméty.

Zvlastni roli ma blasterova puska a blasterova pistole. Tyto
predméty jsou predtiStény na datovych listech. V pripad¢, ze
nékterou z téchto zbrani najdes, zakrouzkujes si, kterou z nich
mas$ aktualné u sebe. Blasterova pistole je maly predmét, ktery
jednoduse schovas za opasek. Blasterova puska je ovSem vel-
ky predmét, ktery musi$ nést v ruce. Pokud jsi nenasel batoh
a mas u sebe blasterovou pusku, miizes s sebou nést uz jen
JEDEN velky pfedmeét.

Kdyz najde§ néjaky predmét, je u néj vzdy uvedeno, jestli se
jedna o maly nebo velky. Vyjimkou jsou medipacky, které
mohou tvé postavé obnovovat body Zdravi. U nich si jen do
prislusného okénka na datovém listu zaznacis ¢islo. Pokud na-
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priklad najde$ 3 nové medipacky, zvysis si aktudlni ¢islo o tfi.
Pokud chce$ medipack pouzit, musis toto ¢islo snizit o 1. Za-
roven si muze$ doplnit 10 bodti Zdravi.

Mnohé pfedméty se daji pouzit jako zbrané v boji na blizko.
resp. zplisobené poskozeni. Tyto bonusy musi$§ zaznamenat
v ramci Inventare. Jak s témito bonusy nalozit se dozvis v use-
ku Pravidla boje.

- N
Ptiklad:

V textu je napsdno:

Pokud chces, miiZes si dldto vzit s sebou (velky predmét). Dd

se rovnéz pouzit jako zbraii v boji na blizko (BH +2, posko-

zeni +4).

V inventdti si napises u velkého predmétu ,,dlito +2, +4°

/

Pokud najdes velky piedmét a nemas na néj v inventafi misto,
muze$ se rozhodnout jej nechat lezet na misté, nebo si z in-
ventafe vygumovat jeden velky predmét a misto néj doplnit
novy. Pavodni velky predmét tim ztracis.

Pokud je v priibéhu dobrodruzstvi zminéno ,,véechny zbrané,”
znamena to nejen blastery, ale i vSechny ostatni pfedmeéty, které
muize$ pouzit jako zbrang, jako napiiklad vyse zminéné dlto.

BODY ULDZENI A SMRT

Pokud se kdykoliv v priibéhu dobrodruzstvi snizi tvda hodnota
Zdravi na 0 (at jiz v boji nebo skrze udalosti popsané v textu),
nebo pokud ucini$ néjaké fatalni rozhodnuti, tvé dobrodruz-
stvi kon¢i.
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Samoziejmé muze$ zacit znovu od zacatku, ale protoze to
muize byt v pripadé, kdy uz se blizi§ ke konci, frustrujici, mas
v urcitych tsecich knihy moznost si dobrodruzstvi ,,uloZit®
Jde o bézné tseky textu, které jsou oznaceny jako body uloze-
ni, a k nimz se mizes v pripad¢, ze Tva postava zemfe, vratit.
Vypada to naptiklad takto:

37 Bod ulozeni - Niizky (BH +1, poskozeni +2)

Vidy, kdyz se k takovémuto bodu dostane$, zapis si jej na da-
tovy list do seznamu bodi ulozeni. Po smrti postavy se mtizes
vratit ke kterémukoliv ze zapsanych bodii. Nemusi to byt vzdy
nutné posledni bod, mizes si klidné vybrat jeden z predcha-
zejicich. Tva postava ma pak znovu maximalni hodnotu Zdra-
vi, i kdyz byla tfeba ve chvili, kdy jsi k bodu ulozeni dorazil
poprvé, zranénd. ALE:

» Viechny predmeéty, které jsi mél v okamziku smrti u sebe,
musi§ vymazat. Za¢ina$ znovu pouze s témi predméty,
které jsou u bodu ulozeni uvedeny v zavorce. Vsechny
ostatni predméty ztracis, a to plati i o medipacich!

» Musi$ vymazat viechny zaznamenané udalosti, které se
staly od doby, kdy jsi u tohoto bodu byl naposled (viz na-
sledujici stranka).

» Kdyz se vraci§ k bodu ulozeni, NEMUZES ménit svou
postavu. Pokud jsi tedy naptiklad k bodu uloZeni ¢. 28
dorazil s diistojnikem Volkovem, musis$ pak s Volkovem
i pokracovat. Ne kazdy bod ulozeni je totiz dostupny pro
obé postavy.
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UDALDSTI

Obc¢as bude nutné, aby sis zapsal ¢islo konkrétni udalosti. Tak
bude mj. zajisténo, Ze se konkrétni situace nebude opakovat
(napt. ve chvili, kdy podruhé vstoupi$ do mistnosti, kde po-
prvé ¢ihal nepritel).

Ptiklad:

V textu je napsino: Poznamenej si uddlost 192 a pokracuj
na 282,

U tseku 282 pak stoji: Pokud sis jesté nepoznamenal udd-
lost 192, pokracuj na 192. Jinak pokracuj na 199.

Kdyz se po smrti své postavy vrati§ k bodu ulozeni, a tim se
»vrati$ do minulosti,“ musis si vymazat véechny udalosti, kte-
ré sis zapsal po tomto bodu.

Abys védeél, které udalosti nasledovaly po kterém bodu uloze-
ni, za¢ina$ vzdy, kdyz k takovému bodu dorazis, zapisovat do
nového fadku v tabulce udalosti.

e N
Priklad:
Bod ulozeni | Uddlosti
Start 8 |78 | Tyto uddlosti se staly PRED
prvnim bodem uloZeni.
37 66 |12| Tyto uddlosti se staly PO
prvnim bodu ulozeni 37
85 115 Tato uddlost se stala PO
druhém bodu uloZeni 85
. J

Kdyz se vrati§ k bodu uloZeni 85, musi$ vymazat udalost 115.
Pokud se v$ak vrati$ az k bodu ulozeni 37, musi§ vymazat
udalosti 66, 12, 115 a také bod uloZeni 85.
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KONFLIKTY

Kdyz ve hfe narazi$ na protivnika, dojde nékdy k boji. Tyto
konflikty se odehravaji v ramci samostatnych useka (K1,
K2...) na konci knihy, od strany 547. Pravidla pro boj najdes§
primo pred prvnim z téchto useki, takze se k nim kdykoliv
miizes rychle vratit.

Nyni ses dozvédél vie dilezité, mimo pravidel boje. Miizes
zacit prozivat sviij pribéh. Tvé dobrodruzstvi za¢ind ivodnim
textovym tsekem tvé postavy.

Pokud ses rozhodl pro diistojnika Volkova, zacni na 1. Hrajes-li
za postavu inZenyra Velazqueze, zacni na 21.
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